1. Czy da sie wygraé¢ w grach losowych? Zadania

ZADANIE 1. Lotto umozliwia robienie zaktadéw systemowych. Oznacza to, ze mozna zakresli¢ wiecej
niz 6 liczb. Mozliwe jest zakreslenie od 7 do 12 liczb. Jesli zdecydujemy sie zakresli¢ wszystkie liczby od 1
do 12, to jest to rownowazne wykupieniu 924 pojedyriczych zakltadow postaci: (1,2,3,4,5,6), (1,2,3,4,5,7),
(1,2,3,4,5,8), ... (7,8,9,10,11,12).

Jaka jest minimalna liczba kuponéw, ktéra pozwala na zakreslenie kombinacji wszystkich sze$ciu
liczb sposrdd liczb od 1 do 157 Oczywiscie mozna gra¢ systemowo. Warunek jest taki, ze chcemy kazda

kombinacje uzyskaé tylko jeden raz.

ZADANIE 2. Uzywajac programu napisanego w Pythonie obliczyé (przyblizone) prawdopodobieri-
stwo osiagniecia kwoty 1050zt startujac od 1000zt grajac w Lotto wedtug ponizszej strategii.

Jedli posiadamy «x ztotych i chcemy osiagnaé cel ¢ ztotych, to
1. jesli 21z < ¢, to stawiamy x ztotych
2. Jedli 212 > ¢, to stawiamy najmniejsza mozliwg kwote, ktora w razie wygranej pozwoli na osiagniecie
celu c.

Czy ta strategia jest lepsza od tej zaprezentowanej na wykltadzie?

Rozwigzanie, to listing programu w Pythonie, wyliczona warto$¢ prawdopodobienistwa.
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